


Bitte unverziiglich in die
Zeitkapsel einsteigen!

Liebe Zeitreisende,

Als Reisender in unserer Zeitkapsel begibts du dich in
die vergangenen Zeiten. Schritt fur Schritt wirst du
vergessene Welten neu entdecken.

Als Zeitreisender hast du dabei einen Auftrag gefasst.
Dein Forschungsauftrag lautet: Bringe Antworten aus
der Vergangenheit zurtick!

Dazu hast du diese Aufgabenbldtter mit wichtigen
Fragen, die du beantworten sollst.

Das Team des Laténiums wiinscht dir viel Erfolg bei dei-
ner Mission und wir hoffen, dass du dich in den Zeiten
nicht verirrst oder von einem Zeitloch verschluckt wirst.

Deine Reise beginnt hinter der langen Glaswand mit
den Fernsehmonitoren. Betrete nun den ersten Ausstel-
lungsraum.



1. Hier siehst du als erstes verschiedene Nachbildungen
von Menschenkopfen. Eine Nachbildung hat eine etwas
andere Schadelform.

Welche Nummer tragt dieser Kopf?

2. Jeder Ausstellungsgegenstand im Museum ist
mit einem kleinen Text erkldart. Wir nennen diesen Text
Beschriftung.

Liess die Beschriftung unter dem Kopf des Kindes.
Wie heisst diese Art Mensch?

Jetzt beginnt die eigentliche Reise in die
Vergangenheit. Von nun an wirst du Zeitabschnitt
fur Zeitabschnitt rickwarts schreiten.

Gehe in den ndchsten Ausstellungssaal, der sich hinter
dem roten Vorhang befindet. Du betrittst jetzt den
Zeitabschnitt des Mittelalters.



Das Mittelalter

3. Rechts entdeckst du ein Modell. Welche grossen
Gebdude erkennst du?

4. Irgendwo im Saal des Mittelalters befinden sich Dach-
ziegel. Einige Ziegel haben geritzte Zeichnungen oder
Buchstaben.

Finde den Ziegel Nummer 7 und zeichne das Muster ab.




5. Jetzt wird es gruselig. Im Saal ist ein ganz altes Grab
aus dem friihen Mittelalter ausgestellt. Darin befinden
sich echte Knochen.

Wer liegt in diesem Grab? Kreuze die Antwort an.

e Ein Mensch

e Zwei Menschen

e Ein Ritter und sein Pferd

e Ein Hexe und ihre Katze

e Der Konig und seine Gemahlin

Wir nennen von nun an die einzelnen Zeitabschnitte
Epochen. Die ndchste Epoche ist die Epoche der Romer.

Du verldsst die Epoche des Mittelalters und biegst links
ab. Du schreitest an den 3 Computern vorbei.



Die Romer

6. Finde den grossten Krug, der sich im Saal der Rémer
befindet. Neben dem Krug steht ein Glaskasten mit einer
Beschriftung. Dort steht der Name dieses Kruges. Wie
heisst der Krug?

7. Was transportierten die Romer in diesen grossen Krii-
gen? Kreuze die richtige Antwort an

e Goldminzen und Silbermiinzen
e Wein, Olivendl und Saucen

e Eistee und Rivella

e Mais und Kartoffeln

8. Dort wo manchmal Musik erklingt stehen zwei Kopfe
von romischen Frauen.
Welche gefdllt dir besser (kreuze an)?

... und warum gefallt sie dir besser?

Jetzt die kleine Treppe rechts hinauf und vor dir liegt ein
grosses Schiff.



Boote und Schiffe

In diesem Ausstellungssaal kannst du Einiges zum
Thema Schifffahrt am Neuenburgersee erfahren. Man
kann darin fischen, mit grossen Schiffen Gegenstdnde
transportieren oder einfach mit dem Boot die Nachbarn
im anderen Dorf besuchen.

9. Wie bewegte sich das grosse Schiff auf dem Neuen-
burgersee fort?

Gut hinsehen, beobachten und lUberlegen, dann erst
antworten. Achtung! Mehrere Antworten sind moglich.

* mit einem grossen Ruder

e Dampfrad

* mit einem Segel (Ein Segel braucht einen Mast und der
muss irgendwie am Boden des Schiffes befestigt
werden)

e mit schwimmenden Sklaven, die das Schiff mit Seilen
hinter sich her zogen.



Boote und Schiffe

Neben dem grossen Schiff befindet sich ein grosser,
blauer, blubbernder Kasten mit 2 kleineren Booten. Sie
heissen Einbdume, da sie aus nur einem Baumstamm
angefertigt sind.

10. Im grossen, blauen Kasten befinden sich die Uber-

reste zweier Einbdume.
Wo wurden die beiden Einbdume entdeckt?

Steige die lange Treppe hoch und gehe dann gerade aus
zum roten Turm.



Die Eisenzeit und die Kelten

Jetzt bist du in der Eisenzeit. Es ist die Zeit der Kelten,
die vom berihmten romischen Herrscher Julius Cdsar

erobert wurden.
Der rote Turm ist ein Guckkasten. Schaue durch das

Guckloch.

11. Was machen denn die Kelten da?
Durch das Guckloch siehst du Kelten die arbeiten.
Rate was die Kelten im Haus machen.

12. Wer hat schon Asterix und Obelix gelesen? Im Comic
gehoren sie zum Stamm der Gallier. Die Gallier gehoren
zum Volk der Kelten. Die Kelten lebten vor den Romern
ebenfalls in der Schweiz. Wie hiess der Stamm der
Kelten, der in der Schweiz lebte?

Schwierige Frage. Kleiner Hinweis: Auf jeder Schweizer
Miinze steht ein Teil des Namens.




Die Eisenzeit und die Kelten

13. Ganz hinten im Saal der Kelten kannst du einen

schonen Dolch entdecken.
Aus welchem Metall wurde er hergestellt?

Gehe weiter die kleine Treppe hoch und lber die Briicke.



Die Pfahlbauer

14. Du wirst von einem riesigen Stein begrisst. Er wird
Menhir genannt. Wenn du genau hinsiehst, entdeckst du,

dass der Menhir bearbeitet ist.
Versuche ihn nachzuzeichnen.

15. Die Pfahlbauer waren Bauern. Finde 4 Werkzeuge,
Gegenstdnde oder Nahrungsmittel, die wichtig fir die
Bauern waren.

16. In einem Glaskasten kannst du das Skelett eines
Tieres entdecken, um welches Tier handelt es sich?

Die Zeitreise geht weiter in den ndachsten Raum am
Lift vorbei.



Bei den Jdgern der Altsteinzeit

]

17. Betrachte das Modell mit den Menschen vor dem
Zelt.
Welche Arbeiten verrichten sie?




18. Neben dem Modell der Jager und Sammler sind einige
Schmuckstiicke in einem weiteren Glaskasten

ausgestellt.
Woraus stellten die Menschen diesen Schmuck her?

Hinter dem Glaskasten mit dem Speer erhebt sich ein
Gletscher. Es ist Eiszeit. Da hindurch musst du nun.



Brrr... die Eiszeit

In der Eiswand des nachgebauten Glettschers befinden
sich zwei Fenster mit Uberresten von ausgestorbenen
Tieren.

19. Im linken Fenster siehst du einen Schddel. Im rechten
Fenster siehst du einen riesigen Zahn.

Zu welchen Tieren konnten der Schadel und der Zahn
gehoren?

20. Das unten gezeichnete Tier kannst Du ausmalen. Es
ist eines der Tiere, das in der vorherigen Frage 19
gesucht war.
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Hinter dem Gletscher musst du eine Hohle suchen und
hineingehen.



Hohlenmenschen

21. In den Hohlen findet man viele Tierknochen. In einem
der drei Glaskasten gibt es Steine, ein Knochenstiick mit
Ritzungen, verbrannte Knochen und in der Mitte einen
Knochen mit Zahnen.

Vom wem stammt dieses Gebiss?

22. In den Hohlen finden die Ausgrdber manchmal
ganz viele Knochen vom Hohlenbdren, der leider
ausgestorben ist.

Was machte der Hohlenbdr eigentlich in den Hohlen?

Bravo, du hast die Zeitreise geschafft und bringst uns
viele, neue Erkenntnisse mit. Die Wissenschaftlerinnen
und Wissenschaftler des archdologischen Museums dan-
ken dir fir deinen Einsatz.






